Содержание деятельности
Продолжительность смены 21 календарный день. Руководство смены осуществляется начальником лагеря, за программное и методическое обеспечение отвечают воспитатели. Задача воспитателей: максимально обеспечить всех ребят возможностью интеллектуального развития школьников, их познавательных интересов, продуктивно работать по охране и укреплению здоровья детей.
Высшим органом самоуправления является общий сбор участников смены. Обязательно он соберется 2 раза, перед началом лагеря, чтобы утвердить предложенный советом план намеченных мероприятий и в конце смены для подведения итогов. Проводятся ежедневные линейки, на которых дается старт предстоящим мероприятиям и подводится итог прошедшего дня. Действует орган самоуправления: совет командиров, который собирается ежедневно. Совет разрабатывает и утверждает основные дела. Именно совет в конце дня подсчитывает и подводит итоги соревнований между командами. В совет входят: педагоги-воспитатели, командиры отрядов.
Дети, посещающие лагерь, имеют право выбора командира отряда. Традиционно в лагере три команды. Тесное сотрудничество и взаимопомощь во время каждодневной командной игры должны сплотить детей разных возрастов. 
Тематика смены «Морское путешествие» обыгрывает идею прожить каждый день смены в рамках большой сюжетно-ролевой игры «В поисках сокровищ». Согласно сюжету игры участники становятся юнгами, а затем матросами. Воспитатели - капитаны, вожатые - боцманы. Столовая - камбуз, повар - кок, врач - судовой врач, комнаты для кружковой работы - кают-компании. Начальник лагеря - адмирал флота.
Юнгам предстоит, погрузиться в разнообразные мероприятия, игры, конкурсы, мастер-классы, экскурсии, которые не только помогут обогатить свой багаж знаний, но и раскроют их творческий потенциал. Этой цели будет подчинена вся жизнь летнего лагеря с дневным пребыванием детей.  
Параллельно реализуется задача организации отдыха и оздоровления, культурного воспитания подрастающего поколения. 
       В течение всей сюжетно-ролевой игры, участники и организаторы, программы живут согласно уже сложившимся законам и традициям лагеря, и действуют согласно своим ролям. Участники игры объединяются в 3 команды (отряды).                                
Названия «команд», девиз, отличительные особенности придумывают сами дети. У каждой «команды» есть изюминка, которая отражается в отрядном уголке. 
       В течение всей смены команды соревнуются за первенство «В поиске сокровищ», набирая и теряя баллы. За достижения и промахи каждого юнга - как академические, так и дисциплинарные - могут быть начислены или сняты баллы с его команды. Снимать или добавлять баллы командам имеет право начальник лагеря. 
В первые дни лагерной смены организуется учёба в морской школе - школе юнг, где дети проходят испытание при зачислении на корабль (игры на знакомство), где можно научиться разным морским премудростям – морской терминологии, ориентированию, навигации, выживанию в трудных условиях, пению и др. 
Личное первенство между юнгами: на каждого члена экипажа в бортовом журнале заводится дневник «Мои успехи в школе юнг», где фиксируются достижения детей (рисуются морские звёзды разного цвета (красная – 1 балл, жёлтая – 2 балла, зелёная – 3 балла), выполняющих правила жизни экипажа и всего лагеря, активно участвующих в деятельности лагеря. Набравшим 10 звёзд присваивается статус «матрос». А накопленные баллы аннулируются.
Затем, в течение второй недели лагерной смены организуются испытания для матросов. Набравшим, 15 звёзд присваивается статус «старший матрос».
В течение третьей недели организуются испытания для старших матросов. Набравшим 25 звёзд присваивается статус «капитан».
Между отрядные соревнования: живя по морскому уставу, принимая активное участие в соревнованиях и жизни лагеря, отряды получают флажки за разные номинации, которыми украшают свои кубрики. 
В каждом отряде есть своя «Карта», на которой в начале смены нет ни одного маршрута. Задача юнг заработать как можно больше «сундучков», в которых будет спрятана подсказка куда двигаться дальше.
В конце смены команда, которая правильно разгадает все подсказки, выигрывает и награждается «Сундуком сокровищ». 
       Во главе всего приключения стоят воспитатели. Во время зарабатывания «сундуков с подсказками» воспитатели отвечают за донесение важной информации до сведения «юнг», реагирование на аварийные ситуации. В каждой команде есть старший матрос (вожатый). Каждый день на организационном сборе - «Якорная стоянка» командам поясняются задачи и распорядок всего дня. В конце смены все «юнги» получают дипломы за свои успехи.  
Основным механизмом реализации общелагерной деятельности являются тематические дни, в которые проводится ряд мероприятий в рамках тематики смены и дня.    
Номинации, по которым оцениваются отряды следующие:  
· Творческий поиск и талант;
· Нестандартное решение проблем;
· Дружные и сплоченные отношения в отряде;
· Активная позиция в игре;
· Ответственные действия и поступки и др.
В конце каждого дня ребята отмечают свое настроение в уголке «Корабль настроения», на котором будет три корабля и каждый корабль со смайликом (весёлый, грустный, нейтральный), а детям предстоит свою фотографию прикрепить на нужный корабль.
Воспитатели учитывают эти итоги в своей работе. В течение смены проводится диагностика, которая направлена на выявление степени удовлетворённости детьми от пребывания в лагере и изучение удовлетворённости педагогов собственной деятельностью в летнем лагере. В течение смены ведётся работа по выявлению различных способностей и интересов ребят, изучаются их личностные особенности. Когда отмечаются достижения отдельных детей, они получают наградные медали.






Механизмы реализации программы
Учитывая возрастные особенности младшего и среднего школьного возраста, а также осознавая значимость деятельностного подхода в воспитательном процессе, основой механизма реализации программы является сюжетно-ролевая игра, как ведущий тип деятельности, как универсальное педагогическое средство.
Сюжетно-ролевая игра представляет собой исполнение детьми какого-либо сюжета. Сценарий игры служит лишь канвой для импровизации. Эти игры проходят без зрителей, все – участники! Ценность сюжетно-ролевой игры определяется тем, насколько в ребенке она развивает такие качества как: настойчивость, смелость, умение ориентироваться в сложной ситуации, умение действовать в интересах коллектива, сообща добиваться победы, не разрушая позитивного отношения к действительности.
Сюжетно-ролевая игра «Морское путешествие» - это реальная жизнь в предлагаемых обстоятельствах. В такой игре создается ситуация выбора, ведь ребенок выбирает не только направление своего участия в игре, но и способ достижения цели. Введение в игру начинается с момента встречи с детьми в первый день лагеря. 
Все дни смены объединяются определенным сюжетом ролевой игры. Перед детьми ставятся цели и задачи, успех в достижении которых требует напряжения сил и дает возможность подтвердить или изменить свою самооценку, представляет ребенку «Корабль настроения» в различных видах деятельности, предложенных игровыми ситуациями. Учет достижений ребенка на промежуточных и итоговых этапах (праздниках, конкурсах, викторинах,  ритуалах награждения с использованием атрибутики и символики игры и др.) – создает условия для самореализации и развития личности ребенка. Являясь развлечением, отдыхом, игра перерастает в обучение, творчество, в модель человеческих отношений. 






Игровая легенда «Морское путешествие»
     
В далёком-далёком морском царстве «Диво-дивное» правит мудрый Морской Царь.
И вот однажды обходя свои владения, Морской Царь увидел, что что-то блестит среди водорослей, присыпанное песком. Ему стало интересно, что же это такое? Он подплыл ближе, стряхнул песок и увидел, что это древняя золотая карта сокровищ, о которой он когда-то в детстве слышал легенду от своего дедушки. Он начал разглядывать её, крутить, вертеть. И это была именно та карта. Но всё оказалось не так просто! На ней отсутствовала одна часть, но были отмечены предполагаемые места, где она могла быть спрятана. И тогда Морской Царь задумался, а не отправиться ли ему на поиски сокровищ?! Ведь в детстве его увлекали рассказы дедушки, он мечтал отправиться в это путешествие. Но понял, что одному ему не справиться. Ведь путь до сокровищ сложный и длинный, полный приключений и испытаний. И тогда он решил  создать свой Флот. Издал Указ, который гласил созвать всех желающих отправиться на поиски сокровищ. Желающих оказалось очень много. Морской Царь обрадовался. Но сначала решил устроить испытание, которое по силам только сильным, выносливым и смелым. После испытания набралась сильная команда и началось строительство кораблей, и подготовка к путешествию.
По завершению подготовки Морской Царь зачитал корабельный Устав, и эскадра отправилась на поиски сокровищ. 
		Что ждёт путешественников в открытом море? Какие тайны откроются перед ними? Покажет только время…








Режим дня летнего лагеря с дневным пребыванием детей «Радуга»
	09.00-9.10
	«С первыми лучами новому дню улыбайся!»
Встреча на построении, прогулка на свежем воздухе.

	9.10-9.25
	«На зарядку становись, занимайся - не ленись!»
Линейка. Подъем государственного флага. Зарядка.

	9.25-10.00
	«Утром солнце рано встало и на завтрак нас позвало!»
Завтрак

	10.00-10.10
	«Поспеши, детвора, на линейку, детвора!»
Организационные сборы.

	10.10-12.00
	«Кто-то любит танцевать, кто-то петь и рисовать,
   От безделья никто здесь не мается
  Делом важным все занимаются…»
Занятия по интересам. Отрядные дела. Час добрых дел. Трудовой час.

	12.00-13.00
	«Подкрепиться основательно днем ребятам - обязательно!»
Обед

	13.00-15.00
	«Сладок сон после обеда, тише не буди соседа!»
Послеобеденный сон (дети до 10 лет)
Занятия по интересам

	15.00 -15.30
	«Чтобы быть всегда бодрее, нужно полдничать скорее!»
Полдник

	15.30-16.30
	«Лишь заслышав звон игры, не откладывай – беги, можно прыгать и играть и на солнце загорать»
Общее мероприятие, игры на свежем воздухе

	16.30-17.00
	«Крепче за руки берись - в круг отрядный становись!»
Подведение итогов.

	17.00
	«С интересными делами мы не заметили, как был прожит еще один день!»
Построение. Итоговая линейка дня. Спуск государственного флага.



План-сетка мероприятий
	Дата
	Содержание
	Место проведения
	Ответственные

	02.06.2025г
	«Остров встреч»
1. Торжественная линейка «Да здравствуют каникулы!»
2. Акция «Добро пожаловать!»
3. Инструктажи по ТБ, ПДД, ППБ.
4. Операция «Мой рост и вес».
5. Оформление отрядного уголка «Подготовка к путешествию».
6. Развлекательная игровая программа «День детства».
7. Подготовка к открытию смены.
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели

	03.06.2025г
	«Остров  трудоголиков»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Минутка здоровья «Личная гигиена». 
3. Подготовка к открытию смены.
4. Игры на свежем воздухе.
5. Динамический час в рамках реализации проекта «Здоровье в движении»  (разучивание движений танца к флэшмобу).
6. «Отрядный огонек» подведение итогов дня.
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков

	04.06.2025г
	«Остров  талантов»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Беседа «Мои права и обязанности». 
3. Выставка рисунков «Аквариум».
4. Отрядные дела.
6. Праздничная программа, посвящённая открытию лагерной смены «Морское путешествие».
7. «Отрядный огонек» подведение итогов дня.
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков

	05.06.2025г
	«Остров  фантазий»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Минутка здоровья «Осанка – основа красивой походки». 
3. Акция «Поделись улыбкою своей!»
4. Отрядные дела.
5. Танцевальный конкурс «Танцы со звёздами».
6. «Отрядный огонек» подведение итогов дня. 
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков

	06.06.2025г
	«Остров  сказок»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Минутка здоровья «Режим дня на каникулах».
3. Викторина «В мире сказок…» (по сказкам А.С. Пушкина).
4. Отрядные дела.
5. «А ну-ка, мальчики!» - спортивные соревнования сильных, ловких, смелых.
6. Мероприятие «День Нептуна». 
7. «Поделись впечатлениями» подведение итогов дня.
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков

	09.06.2025г
	«Остров  всезнаек»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Минутка здоровья «Укусы насекомых».
3. Акция «Расскажи о герое, который рядом» (Организатор Движения первых).
4. Отрядные дела.
5. Шуточный показ мод «Перевоплощение».
7. «Отрядный огонек» подведение итогов дня.
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков

	10.06.2025г
	«Остров  песен»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Минутка здоровья «Полезные продукты питания».
3. Музыкальная игра «Угадай мелодию».
4. Отрядные дела.
5. Экскурсия в школьный краеведческий музей.
6. «Отрядный огонек» подведение итогов дня.
	
	

	11.06.2025г
	 «Остров  патриотов»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Минутка здоровья «Чистая вода всем нужна!».
3. Флешмоб «Моя область – моя гордость».
4. Отрядные дела.
5. Областной конкурс «Символы региона».
6. Военно-спортивная игра «Зарница».
7. «Отрядный огонек» подведение итогов дня.
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков

	13.06.2025г
	«Остров  смекалки»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Минутка безопасности «Первая помощь при ушибах, ранах, вывихах, переломах».
3. Проект «Мы – потомки Героев».
4. Отрядные дела.
5. Конкурс видеороликов «Мой край родной!».
6. «Отрядный огонек» подведение итогов дня. 
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков

	16.06.2025г
	«Остров  здоровячков»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Минутка безопасности «В чём таит опасность железная дорога?» (просмотр мультфильмов).
3. Просмотр мультфильма «Орленок» (Организатор направления «Орлята России».
4. Занятия по интересам.
5. «В здоровом теле - здоровый дух (товарищеские встречи по футболу, волейболу между отрядами).
6. «Отрядный огонек» подведение итогов дня.
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков

	17.06.2025г
	«Остров  вдохновения»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Минутка безопасности «Глаза – твои главные помощники».
3. Музей асфальтовой живописи «Мамина улыбка».
4. Отрядные дела.
5. Подвижные игры на свежем воздухе.
6. Конкурсная развлекательная программа «Мистер и Миссис лагеря 2025»
7. «Отрядный огонек» подведение итогов дня.
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков

	18.06.2025г
	«Остров умелые ручки»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Минутка безопасности «Солнечный ожог. Первая помощь при солнечном ожоге».
3. Областной конкурс «Удивительные шахматы».
4. Отрядные дела.
5. Квест «Летние истории: в поисках героев».
6. «Отрядный огонек» подведение итогов дня.
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков

	19.06.2025г
	 «Остров  неожиданностей»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!». 
2. Минутка здоровья «Зеленая аптека».
3. Конкурс рисунков «Аквариум»
4. Отрядные дела.
5. Физкультурно-оздоровительный комплекс «Готов к труду и обороне».
6. Подготовка к закрытию лагерной смены «Морское путешествие».
7. «Отрядный огонек» подведение итогов дня.
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков

	20.06.2025г
	 «Остров  памяти»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Минутка здоровья «Вредные привычки».
3. Митинг «Мы помним, мы гордимся!», посвященный началу ВОВ.
4. Акция «Зажгите свечи в память обо всех погибших в годы Великой Отечественной войны 1941-1945 г.г.»
5. Конкурс «Когда говорит минута молчания».
6. Подготовка к концертной программе, посвященной закрытию лагерной смены «Морское путешествие».
7. «Отрядный огонек» подведение итогов дня.
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков

	23.06.2025г
	День закрытия смены «Морское путешествие»
1. Сбор экипажей кораблей «Свистать всех наверх!».
2. Игровая минутка здоровья «Какие цветы нас лечат?»
3. Видеоролик «Самые интересные моменты лагерной жизни».
4. Отрядные дела.
5. Концерт «Звездопад талантов» (подведение итогов лагерной смены).
- Дискотека.
6. Торжественная линейка, посвященная закрытию лагерной смены «Морское путешествие».
	Актовый зал, отрядные комнаты
	Воспитатели
Руководители кружков













